TOPTRIKE WA~ GE

Indoor & Qutdoor Fun!

%> WIE STEHEN DIE ARME DES
MANNCHENS?

Raus in die Natur und die Eimer mit ver-
schiedenen Materialien, z. B. Sand, Wasser,
Blatter oder Federn, unterschiedlich hoch
befiillen und anschlieRend schauen, wie
die Arme des Mannchens stehen.

Die Kinder konnen die Eimer auch selbst in
die Hand nehmen, um direkt zu erfahren,
welcher der beiden schwerer ist.

O

Sollte das Wetter mal nicht
mitspielen, dann konnen die Kinder
mit der Waage auch im Innen-
bereich spielen. Bauklotze oder
andere Spielmaterialien werden in
die Eimer gelegt, um die
unterschiedlichen Eigenschaften
spielerisch kennenzulernen.
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Indoor & Qutdoor Fun!

% DINGE SAMMELN &
VERGLEICHEN

Bilden Sie mehrere Gruppen und legen

Sie fest, wie die Challenge lauten soll.
Zum Beispiel: ,Es gewinnt die Gruppe,
deren Gegenstande am leichtesten sind.”
Fordern Sie die Kinder nun auf, jeweils drei
Dinge zu suchen. AnschlieRend werden die
Gegenstande gewogen und verglichen
sowie entsprechend Punkte vergeben.

3 WASSERSPIEL

Hierfiir bendtigt man mindestens einen
separaten Eimer mit Wasser, der an einem
Punkt etwa 6 m von der Waage entfernt
aufgestellt wird sowie einen Plastikbecher,
Schwamm oder etwas Ahnliches, mit dem
die Kinder das Wasser von einem zum
anderen Eimer auf ihrer Seite der Waage
befordern kdnnen. Es werden zwei Gruppen
gebildet. Die Kinder stellen sich in einer
Reihe hintereinander auf und das erste
Kind erhalt den Becher.

PLATIE,
FERTIG, L0S ...

Der Fantasie sind hier keine Grenze
gesetzt. Ein Gruppenspiel kann auch
gut im Innenbereich gespielt werden.

Welche Gruppe hat ihren Eimer zuerst bis
zum Rand gefullt?

\ Die Kombination aus Bewegungsspiel,
Dinge sammeln und vergleichen
hat einen grolken
Spalfaktor.
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3% WAS IST SCHWERER UND WAS IST
ﬁi RATESPIELE LEICHTER?

Lassen Sie die Kinder raten, welches
Fillmaterial schwerer oder leichter ist.

Die Kinder sammeln verschiedene Materialien
z. B. Kastanien, Eicheln, Steine oder Blatter
und legen diese vor sich auf den Boden.

Jetzt Uberlegen die Kinder, welche Gegen-
stande sie miteinander vergleichen mdchten
und raten, welche davon wohl schwerer bzw.
leichter sind. Nach dem Befiillen der Eimer
zeigt sich das Ergebnis.

% AUSGLEICHEN NEINT

Sind sechs Apfel genauso schwer Y

wie fiinf Aste?

Bei diesem spannenden Spiel lassen Sie die * DIE RICHTIGE ANZAHL SCHATZEN

Kinder entscheiden’ ob noch ein weiterer Fir den Innen- und AulRenbereich ist dieses
Gegenstand in den Eimer gelegt werden soll. einfache Spiel besonders gut geeignet.

Was passiert dann? Ziel ist es, dass die Arme des Eine Person legt abgezdhlte Gegenstdnde
Minnchens waagerecht stehen und das Gewicht (z.B. 6 Kugeln, 8 Bausteine oder 10 Kasta-
genau ausgeglichen ist. nien) in die Eimer, hdngt diese an die Waage

und ldsst die Kinder nun raten, wie viele Teile
im jeweiligen Eimer sind. Steigern Sie die
Schwierigkeit, indem Sie zunachst sehr groRe
Gegenstande auswadhlen und dann immer
kleinere.
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Indoor & Qutdoor Fun!

sk FUNDSTUCKE SAMMELN

Durch den integrierten Griff und die Rader
ldsst sich die Waage leicht verschieben,
auf einen Spaziergang mitnehmen und
uberall nutzen.

Die groRe Wanne bietet jede Menge Platz fiir
Fundstiicke. Diese konnen anschlieBend gut
zum Basteln verwendet werden.

Wenn das Wetter nicht mitspielt, dann lassen
Sie die Kinder einfach im Innenbereich auf
Entdeckungstour gehen ...
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SICH SCHONE
BILDER LEGEN

s< BLATTERFEEN

Aus Tonpapier werden kleine Feen
ausgeschnitten und die gesammelten
Blatter werden zu fantasievollen Fligeln.

3% MOBILE

Blatter, Federn und Zapfen werden an unter-
schiedlich lange Schniire gebunden. Die fertigen
Schniire werden dann an einen Ast geknotet
und schon ist die Fenster-
dekoration fertig.

3% NATURMOSAIK

Aus Bliiten, Blattern und
anderen Naturmaterialien
lassen sich Bodenbilder
legen. In kirzester Zeit
entstehen kleine individuelle
Kunstwerke.
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%< ERSTES ZAHLEN UND FARBENLEHRE

Bitten Sie die Kinder, Bausteine oder etwas
Ahnliches in der Wanne zu sammeln.

Nun konnen Sie die Bausteine zum Beispiel
nach Farbe, GréRe oder Form sortieren.
AnschlieRend bitten Sie die Kinder die
Bausteine einer Farbe oder in einer
bestimmten Menge in die Eimer zu fiillen.

3 EXPERIMENTIER-TAG

Jedes Kind darf an diesem Tag etwas von

Zuhause mitbringen. Nun diirfen sie ihre Gegenstande
miteinander vergleichen: “Ist der Teddy schwerer als
das Auto?” Bestimmt werden die Kinder staunen, wie
sich die Anzeige der Waage verandert, wenn sie etwas
in den Eimer legen.

3% WASSER-KARUSSELL — ERSTE PHYSIK

Mit diesem Spiel-Experiment kommt Schwung in den Tag!
Fillen Sie etwas Wasser in einen Eimer. Nehmen Sie den Eimer
in die Hand und schwingen ihn zuerst bis in Hiifth6he, dann
immer hoher hin und her. Zuletzt lassen Sie ihn in einem groRen
Kreis vor Threm Korper ,Karussell fahren®. Warum kippt das
Wasser nicht aus dem Eimer? Erkldren Sie den Kindern, dass die Kraft, die beim schnellen Kreisen
auf das Wasser im Eimer wirkt, starker als die Schwerkraft ist. Durch die Beschleunigung will es in
alle Richtungen, in die der Eimer kreist, ,wegfliegen”. Also, unbedingt aufpassen! Eimer beim Kreis-
en immer gut festhalten! Vielleicht dirfen es die Kinder auch ausprobieren?
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